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INTERFERENCJA FAL

OPIS PROJEKTU

Celem projektu jest napisanie programu do prezentacji interferencji dwdch fal na powierzchni
wody, membrany (w przestrzeni 3D). Program jako dane wejSciowe powinien przyjmowac
wspoOtrzedne Zrddet obu fal oraz czestotliwosci i amplitudy ich drgan. W kolejnym kroku powi-
nien tworzy¢ w pamieci komputera animacje (w rzucie 3D) prezentujacg rozchodzenie sie obu
fal oraz ich interferencje. Nastepnie animacja powinna zostaC zaprezentowana na ekranie
komputera. Dodatkowo program powinien posiada¢ mozliwos¢ wyswietlenia pojedynczej klat-

ki animacji.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

W wersji podstawowej program powinien posiada¢ mozliwo$¢ wyswietlenia animacji w sposob
poklatkowy (niekoniecznie ptynny) oraz zrzucenia pojedynczej klatki animacji do pliku (w sys-

temie Windows, réwniez wrzucenie pojedynczej klatki do schowka).

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji rozszerzonej powinna istnie¢ mozliwos¢ obracania powierzchni wody (przed rozpo-
czeciem animacji). Animacja powinna by¢ w miare ptynna. Mozna réwniez doda¢ opcje dru-

kowania pojedynczych klatek.

UWAGI DODATKOWE
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